	“基于游戏化学习的课堂教学创新应用模式研究”课题中期

	——“冰雪源世界”学生创意编程作品评比活动

	作品名称
	
	参评组别
	(小学组  (初中组  

	参评

形式
	(个人  (团体
	时 长
	

	学 生 信 息（个人参评填写一人信息；团体参评，个人信息全员填写，学校、家长信息可填团体中一位负责人信息）

	姓　　名
	
	性　别
	
	年　　级
	
	年　龄
	
	一寸蓝底免冠照片

（团队：负责人照片）


	姓　　名
	
	性　别
	
	年　　级
	
	年　龄
	
	

	姓　　名
	
	性　别
	
	年　　级
	
	年　龄
	
	

	学校固定电话（含区号）
	
	家长电话  
	
	电子邮箱
	

	学校名称（按学校公章填写）
	

	作品内容

简介

（50字内）
	

	指   导   教   师（有：限1人,必填，不得更改；无：无须填写，不得补报）

	姓　　名
	
	性　别
	
	民　族
	
	电子邮箱
	

	所在单位
	
	移动电话
	

	承　诺　书
我（们）在此承诺上述作品为我（们）的原创作品，不侵犯他人的专利权、著作权和其他合法权利权益，我（们）同意“基于游戏化学习的课堂教学创新应用模式研究”课题组合理使用我（们）的作品，并同意该课题组可免费使用，包括但不限于：将我（们）的作品进行整理、编辑、加工、格式变更、制作成活动作品集锦；进行数字化珍藏、复制，通过网络、数字光盘公开传播；转授他人下载、打印、出版、宣传、展出、发行等权利。
凡报送作品参加本活动的学生，即视为已确认同意以上条款。

监护人签字及日期：___________________　监护人联系电话：______________　与被监护人关系：________

	学校（或地方组委会）意见：

                                                             年   月   日


